ATOS [T Challenge

EL PRIMER CONCURSO INTERNACIONAL PARA ESTUDIANTES
UNIVERSITARIOS DEDICADO A LA INNOVACION TECNOLOGICA

Competicion internacional Con laayuda de la
con estudiantes de Europa, Comunidad Cientifica y el
America, Asia y Oceania grupo de expertos de Atos

Retando a los estudiantes a V \ Premios increibles:
generar ideas de negocio }"-"‘n‘-' 1° 10.000€
innovadoras 2° 5.000€

3° 3.000€

El reto 2023: Metaverso

Metaverso en los hegocios: explorando nuevos modos de trabajo

El objetivo del Atos It Challenge 2023 es
desarrollar una aplicacion que demuestre
un caso de uso practico en el Metaverso que
genere valor comercial real.
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o

* Tecnologias: VR/AR/MR platforms | | SteamVR, OpenXR || Blockchain
and NFTs | | Blender, Apple’s Scenekit, Autodesk 3ds Max | | otras....

Areas : Realidad virtual, aumentada o mixta para nuevos negocios | |
Nuevos modelos de educacion | | Economia Virtual | | Gaming || ...

*F| uso de Realidad Virtual y otras plataformas similares es bienvenido, pero no es un requisito para participar en el
Atos IT Challenge; otros conceptos de proyectos dentro del tema Metaverso tienen el mismo meérito.
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- INFO EN WWW . ATOSITCHALLENGE.NET
TWITTER.COM/ATOSITCHALLENGE
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