
Atos Origin est l'un des principaux
acteurs internationaux dans les
domaines des services informati -
ques.
Sa mission est de traduire la vision
stratégique de ses clients en
résultats par une meilleure 
utilisation de solutions de conseil,
intégration de systèmes
et infogérance.
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Implanté dans  50 pays
à travers  le monde, Atos
Origin réalise un chiffre 
d'affaires annuel de plus 
de 5 milliards d'euros
avec un effectif de 47 000 
personnes.

News
A environ un mois et demi des Jeux Olympiques, nous consacrons
ce numéro à cet événement sportif attendu de tous! 
Le 13 août prochain, plus de 4 milliards de téléspectateurs seront prêts
pour découvrir la plus grande manifestation sportive au monde mais 
également l'aboutissement d'un projet unique en son genre. A un peu
plus d'un mois de l'ouverture, à l'heure où plus de 3000 bénévoles et 
professionnels des technologies de l'information s'attèlent aux derniers 
préparatifs, nous vous proposons de revenir sur ce formidable 
événement attendu de tous, athlètes, organisateurs, spectateurs, 
téléspectateurs, journalistes et partenaires 

Edito 

Côté Atos Origin, des hommes et des femmes travaillent depuis 3
ans et demi ainsi que pendant les Jeux, pour que chacun d'entre
nous à travers le monde puisse suivre les Jeux Olympiques
d'Athènes durant deux semaines, 24 heures sur 24. 
Les technologies de l'information sont un élément essentiel de chaque
Olympiade, depuis la sécurisation des accréditations jusqu'à la diffusion
des résultats en temps réel dans le monde entier. En sa qualité de 
partenaire informatique, Atos Origin assure l'intégration du vaste système
informatique garant de la réussite des Jeux. 

Atos Origin est par conséquent à la tête d'un consortium de partenaires et
de fournisseurs experts en technologies dont font partie Xerox, Kodak,
Panasonic, Samsung, Swatch, KOEP, OTE, COSMOTE, Energy.
Atos Origin consacre des années à concevoir, construire et tester afin de
garantir un “sans faute” longtemps avant que la flamme olympique ne soit
allumée. Le délai est impératif et il n'y a qu'une chance de relever le défi.
Le travail préliminaire comprend la réalisation d'essais techniques en 
laboratoire, d'essais en conditions réelles lors des championnats du
monde, de tests des principaux systèmes avec le CIO et les fédérations
sportives, et de répétitions techniques.

Dès le coup d'envoi des Jeux d'ATHENES 2004, le Technology
Operations Center ou Mission Control for the Games (centre névralgique
de contrôle des Jeux) sera piloté 24 heures sur 24 par les 330 experts
informatiques hautement qualifiés d'Atos Origin. Ceux-ci gèreront une
équipe de plus de 2000 bénévoles postés sur 62 sites dont notamment
un Integration Test Lab (laboratoire de test d'intégration), une unité de
stockage et d'assemblage de matériel informatique (PC Factory), des
centres de données et 36 sites de compétition.
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